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Bingo fur zwei Spieler

Die Spielfelder ausschneiden und an die
Spieler verteilen. Auf den Spielfeldern sind die
gleichen Ergebnisse zu finden, jedoch in
unterschiedlicher Anordnung. Bei diesem
Spiel geht es um schnelles Kopfrechnen. Der
Spieler, der zu erst eine Reihe voll hat, ruft
Bingo und gewinnt die Runde. Das Spiel kann
beliebig oft wiederholt werden, bis die
Aufgaben gut sitzen. Die Aufgabenkarten
ausschneiden und in eine Schussel, Beutel
oder Schachtel stecken. Die Aufgabenkarten
nach dem Zufallsprinzip aus dem Beutel
ziehen und laut vorlesen. Wurde das Ergebnis
von allen Mitspielern gefunden, kann die
nachste Aufgabenkarte gezogen werden.



